INFORMATICA I
BLOQUE 2: UTILIZA LAS TECNOLOGÍAS DE INFORMACIÓN Y COMUNICACIÓN 

Secuencia Didáctica 1. Las tecnologías de la información y comunicación 

· La computadora y la comunicación 

· Redes de computadora 

· Internet 

Secuencia Didáctica 2. Aplicaciones de Internet en el uso de las TIC 

· Principales aplicaciones de las TIC

Secuencia Didáctica 3. Ética y aspectos legales en el uso de las tecnologías de la información y la comunicación

· Ética y aspectos legales en el uso de la TIC

Unidad de competencias.

Emplea las TIC para aprender e incrementar sus posibilidades de formación, al buscar, obtener, procesar y comunicar información para transformarla en conocimiento y usarla en el contexto cotidiano y escolar.

Atributos a desarrollar en el bloque:

1.1 Enfrenta las dificultades que se le presentan y es consciente de sus valores, fortalezas y debilidades.

1.5 Asume las consecuencias de sus comportamientos y decisiones.

4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones lingüísticas, matemáticas o gráficas.

4.5 Maneja las tecnologías de la información y la comunicación para obtener información

y expresar ideas.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.

5.2 Ordena información de acuerdo a categorías, jerarquías y relaciones. 

5.6 Utiliza las tecnologías de la información y comunicación para procesar e interpretar información.

6.1 Elige las fuentes de información más relevantes para un propósito específico y discrimina entre ellas de acuerdo a su relevancia y confiabilidad.

6.4 Estructura ideas y argumentos de manera clara, coherente y sintética.

7.1 Define metas y da seguimiento a sus procesos de construcción de conocimiento.

7.3 Articula saberes de diversos campos y establece relaciones entre ellos y su vida cotidiana.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo, definiendo un curso de acción con pasos específicos.

Tiempo Asignado: 15 hrs.

Utiliza las tecnologías de información y comunicación.

Secuencia didáctica 1: Las tecnologías de la información y la comunicación
Inicio

Actividad 1: 

INSTRUCCIONES: Responde las siguientes preguntas y anota las respuestas en tu libro de trabajo, una vez finalizado intercambia tus ideas en equipos de cinco integrantes y elaboren sus conclusiones, que expondrán en el grupo.

1. ¿Qué es la comunicación?

2. ¿Cuáles son los medios de comunicación más eficientes en la actualidad?

3. ¿Cómo interviene la computadora en las comunicaciones?

4. ¿Qué es una red de computadoras?

5. ¿Qué conoces sobre las TIC?

Conclusión global de equipo.

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

	Evaluación

	Actividad 1
	Producto: Cuestionario y reporte conclusiones grupal.
	Puntaje:

	Conceptual
	Saberes procedimental
	Actitudinal

	Conoce las nuevas tecnologías de información y comunicación
	Describe la utilidad de las TIC.
	Muestra apertura y respeto para escuchar las opiniones de sus compañeros y maestro

	Autoevaluación:
	C
	MC
	NC
	Calif. Otorgada por el docente
	


Desarrollo
La computadora y la comunicación.

La comunicación es, en términos generales, la transmisión recíproca de mensajes entre personas. Los humanos como seres sociales necesitan recibir información de otras personas y comunicarse, para expresar ideas, pensamientos, sentimientos, anhelos etc.

Actualmente, las computadoras y las tecnologías de información y comunicación (TIC), brindan un soporte para establecer comunicación con otros seres humanos. Para la transmisión de información, resultan imprescindibles las redes de computación ya que mediante una computadora aislada no es posible realizar la transferencia de información y establecer comunicación con otras personas. Para poder realizar actividades de comunicación es necesaria la existencia de una interconexión entre diferentes computadoras, que se logra mediante el sistema de redes y las correspondientes tecnologías de comunicación. Hoy en día el término Internet es utilizado con mucha regularidad, tanto en el mundo de la Informática, como en la vida cotidiana, se ha vuelto una herramienta indispensable en múltiples actividades: académicas, profesionales, científicas, de negocios, comunicación y entretenimiento.

A través de Internet se pueden realizar infinidad de cosas; cada quién, de forma particular, define qué perfil de tareas y actividades desempeña.

Internet está formado por un conjunto de varias redes locales distribuidas a lo largo y ancho del mundo, por eso es llamada la “red de redes” y como fuente de comunicación se puede utilizar como medio para acortar las distancias en el diálogo y relación entre conocidos, o cualquier persona.

Redes de computadora.

Es un sistema constituido por dos o más computadoras enlazadas entre sí, con la finalidad de compartir recursos (datos, archivos, programas, dispositivos etc.), a través de conexiones y programas diseñados especialmente para este fin.
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sisterna de redes




PROTOCOLO. Es un conjunto de reglas y estándares, y constituye una vía rápida para cargar y descargar archivos, tales como, audio, imágenes o programas, entre dos o más computadoras conectadas a Internet.
Funcionamiento de una red.

Las redes de computadora pueden intercambiar información entre ellas mediante diversos protocolos, siendo el más común el TCP/IP (Transmission Control Protocol o protocolo de control de transmisión) e IP (Internet Protocol o protocolo Internet). La información se transmite en grupos de pequeños impulsos eléctricos conocidos como paquetes; cada paquete contiene la dirección del transmisor (origen) y la dirección del receptor (destino), con base a la dirección del receptor, se envía la información a la computadora correspondiente.

Ventajas de las redes.
· Compartir equipos y recursos informáticos, tal como: impresoras, discos duros, módem, etc. 

· Permiten un eficiente acceso e intercambio de información, como son: programas, archivos, datos, documentos, videos, correo electrónico, sonido, etc.
· Permiten trabajar lejos de la oficina cuando se encuentra viajando, o en casa, puede conectarse a la red de la oficina para intercambiar mensajes y archivos.
· En el ámbito de la comunicación estudiantil las redes nos ofrecen la posibilidad de establecer comunicación interpersonal, facilitando el desarrollo de tareas relacionadas con el quehacer académico y con el trabajo colaborativo.

Recursos para establecer comunicación a través de la computadora.

Éstos se pueden utilizar para desarrollar una comunicación de forma rápida, dinámica y atractiva.
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Actividad 2:
INSTRUCCIONES: En equipo de cinco integrantes realiza la siguiente investigación, la cual tendrás que enviar por correo electrónico (el profesor te indicará la dirección de correo), sin olvidar el nombre de los integrantes, el grupo y número de equipo, al final del trabajo.

1. Con un tema sobre Informática, utiliza los recursos (imágenes, videos, textos, audio, y gráficos) para establecer comunicación a través de la computadora.

2. Escribe el correo electrónico de cada integrante, recuerda que tiene que ser el correo en Yahoo o Gmail (si no tienes crea uno).

	Nombre del alumno
	Correo electrónico

	1.
	

	2.
	

	3.
	

	4.
	

	5.
	


Reporte de evidencia
	Evaluación

	Actividad 2
	Producto: Reporte de investigación
	Puntaje:

	Conceptual
	Saberes procedimental
	Actitudinal

	Identifica la utilidad de los recursos (imágenes, audio, texto, gráfico) para compartir información a través de la red de Internet
	Ilustra un documento de información aplicando el uso de recursos.
	Participa con apertura en el trabajo colaborativo.

	Coevaluación:
	C
	MC
	NC
	Calif. Otorgada por el docente
	


Actividad 3:
INSTRUCCIONES: Observa con atención la presentación electrónica sobre“LA COMPUTADORA Y LA COMUNICACIÓN”, que tu maestro proyectará para que posteriormente puedas resolver el cuestionario que se te indica

1. Escribe los nombres de las topologías de red ilustradas.
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2. Indica las diferencias de cada tipo de red.
· REDES DE ÁREA LOCAL (Local Area Network, LAN)
	

	

	


· REDES DE ÁREA AMPLIA (Wide Area Network, WAN)
	

	

	


· REDES DE ÁREA METROPOLITANA (Area Network, MAN)
	

	

	


3. ¿Qué actividades realizan en una red el servidor y los clientes?

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

4. Menciona las aplicaciones que ofrece la red de Internet.

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

	Evaluación

	Actividad 3
	Producto: Reporte de la actividad
	Puntaje:

	Conceptual
	Saberes procedimental
	Actitudinal

	Reconoce las diferencias entre los tipos de redes y sus topologías
	Distingue las diferencias entre los tipos de redes y sus topologías.
	Esta atento al realizar la actividad.

	Autoevaluación:
	C
	MC
	NC
	Calif. Otorgada por el docente
	


Internet
Es una red mundial de computadoras interconectadas a través de diferentes medios de comunicación (cables telefónicos, cables coaxiales, satélites, señales de radiofrecuencia y fibras ópticas) que comenzó como un proyecto de una agencia del gobierno de los Estados Unidos, al que se denominó ARPANET.

Todas las computadoras y redes que se conectan a Internet lo hacen a través de sistemas de telecomunicaciones como: la telefonía local, el celular, la televisión por cable o los satelitales, de ahí que existen diversos proveedores que ofrecen el servicio. El protocolo TCP/IP es el lenguaje común de Internet, ya que puede ser entendido por las computadoras de cualquier tipo, sean PC, Macintosh, Alpha, etc. y sin importar el sistema operativo que utilicen, lo que posibilita y facilita la comunicación entre ellas. Tu computadora, por medio de este protocolo, reconoce cuando llegan todas las partes del archivo que conforman los paquetes de la información que hayas solicitado y lo reconstruye.

Enseguida, para que tengas una idea de lo que es Internet y todo lo que puedes encontrar, te mostraremos algunas imágenes de sitios en donde puedes localizar diferentes tipos de información:
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En fin, como te habrás dado cuenta, Internet es un vasto mundo de información que está a la espera de personas como tú, interesadas en ampliar y actualizar sus conocimientos o realizar sus actividades con ayuda de esta enorme biblioteca.

Glosario:

Glosario:

LA WEB

(World Wide Web) Es la base de datos de la Internet. Ésta consta de una enorme variedad de documentos almacenados en las computadoras alrededor del mundo, s conocida como la utopista, telaraña Mundial y www.
URL

Localizador de Recursos Uniformes. Puede visualizar instantáneamente cualquier página de la WEB.

Desde un programa de acceso a la Web, se pueden realizar acciones de consulta, correo electrónico, chat, transferencia de video y archivos, entre otras. Sin embargo, para poder visualizarlas, requerimos de los servicios de un programa navegador de Internet; entre los más utilizados, se encuentran Internet Explorer de Microsoft y Firefox, aunque existen otros menos populares, pero igual de útiles, entre los que destaca uno llamado Ópera, y recientemente, el Chrome, lanzado por Google. El uso de uno u otro, depende solamente del gusto personal. Las direcciones en Internet sirven para identificar un lugar en particular.
Como todo elemento en la red de Internet, las páginas Web deben tener un nombre o identificador que las distinga de todas las demás, que se denomina URL (universal resource locutor) de la página.

Ejemplo:
[image: image8.jpg]Web Tipo De Pominio
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Para visitar una página Web, tienes que anotar la dirección en el campo de dirección del navegador y presiona [Enter].

Cierre

Glosario:

Actividad 4:
INSTRUCCIONES: Realiza de manera individual la siguiente práctica en el centro de cómputo del plantel, en la cual harás uso de la red de Internet.

1. Indica el nombre y la función de cada componente de la ventana de trabajo del navegador Microsoft Internet Explorer como se te indica en la siguiente página.

Actividad 4:
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1. ________________________________________________________________

__________________________________________________________________

2. ________________________________________________________________

__________________________________________________________________

3.__________________________________________________________________________________________________________________________________

4. ________________________________________________________________

__________________________________________________________________

5. ________________________________________________________________

__________________________________________________________________

6. ________________________________________________________________

__________________________________________________________________7. ________________________________________________________________

__________________________________________________________________

2. Escribe la utilidad que tiene cada uno de los siguientes botones de la barra.
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Ejemplo: Botón Atrás te regresa a la página anteriormente visitada.

3. Explica la utilidad de:

a) Página WEB.

b) Navegador.

c) Buscador.

	Evaluación

	Actividad 4
	Producto: Reporte de la práctica
	Puntaje:

	Conceptual
	Saberes procedimental
	Actitudinal

	Conoce la utilidad de los componentes de la ventana de trabajo Internet Explorer
	Describe la utilidad de los componentes de la ventana del navegador Internet Explorer.
	Esta atento al realizar el trabajo práctico.

	Autoevaluación:
	C
	MC
	NC
	Calif. Otorgada por el docente
	


Secuencia didáctica 2. Aplicaciones de Internet en el uso de las TIC.
Inicio

Actividad 1:
INSTRUCCIONES: Responde brevemente las siguientes preguntas y escribe tus respuestas en tu hoja de trabajo.

Actividad 1:

1. ¿Cuál es la función de los motores de búsqueda de Internet?

2. Nombra algunos servicios de correo electrónico con los que se puede adquirir una cuenta de e–mail de forma gratuita.
3. Menciona ventajas y desventajas sobre la aplicación del Messenger.

	Evaluación

	Actividad 1
	Producto: Cuestionario
	Puntaje:

	Conceptual
	Saberes procedimental
	Actitudinal

	Conoce la utilidad de las aplicaciones de Internet.
	Identifica de manera escrita la utilidad de las aplicaciones.
	Es responsable al realizar la actividad

	Autoevaluación:
	C
	MC
	NC
	Calif. Otorgada por el docente
	


Glosario:
http (Protocolo de Transferencia de Hipertexto). Permite pasar de una página de la WEB a otra, seleccionando otro texto destacado, ya que las páginas de la WEB son documentos de hipertexto que contienen un texto destacado.

Desarrollo

Principales aplicaciones de las TIC.

a) Correo electrónico.
Es el medio que se utiliza para enviar mensajes a través de la red Internet de manera más rápida, económica y efectiva que el correo tradicional.
La dirección de correo electrónico se compone por un nombre de usuario, seguido de @ y el servidor donde se localiza la cuenta:
[image: image11.jpg]Nombre del Usuario  Arroba
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Algunos ejemplos de direcciones de correo electrónico (o e-mail) pueden ser:

polo@esmas.com

koala45@elimparcial.com

Para tener tu cuenta de correo electrónico existen diferentes medios. Si tienes contratado Internet con un proveedor, te habrá proporcionado una o más cuentas de correo. Si no dispones de Internet, entonces puedes solicitar una dirección de correo gratuito de entre los muchos sitios que lo ofrecen, por Ejemplo: Hotmail, Yahoo, Gmail, Esmas, etc.
Los sitios de correo siempre te solicitan:

· Nombre de usuario

· Contraseña

b) Conversación en línea.
Las salas de conversación en línea surgieron en 1997, cuando empezaron a ganar una popularidad creciente, en especial a partir del lanzamiento de MSN Chat, una aplicación inventada por Microsoft, asociada a su sitio de correo electrónico gratuito Hotmail.

Por medio de este sistema, puedes “conversar”, por medio de mensajes cortos, en tiempo real con otra persona situada en cualquier lugar del mundo, siempre que ambas tengan cuentas de correo y conexión a Internet.

A finales de los 90´s se le agregaron nuevas utilidades como voz y audio, la posibilidad de intercambiar fotos, archivos de texto, música, e incluso pequeñas figuritas estáticas o animadas (emoticonos) que muestran estados de ánimo, sentimientos o situaciones concretas de quien conversa.

Existe software especializado sin costo para los usuarios, como el msn Messenger y SKYPE que hace posible que la conversación en línea sea en tiempo real. Debido a que su costo es muy bajo, este tipo de comunicación es muy usado por los jóvenes.
c) Conversaciones en grupo a través de IRC.

La Conversación en Grupo de Internet (Internet Relay Chat), permite a un número indefinido de personas compartir un lugar virtual, en el que se puede charlar en tiempo real mediante el teclado y la pantalla del ordenador.

d) Grupos de discusión (Newgroup).

Este servicio permite cambiar mensajes que indican el remitente, pero no un destinatario concreto, sino cualquier miembro del grupo; se utiliza para que se comuniquen los integrantes de una comunidad reunidos en torno a intereses comunes.
e) Videoconferencia.
Es la comunicación simultánea bidireccional de audio y video, permitiendo mantener reuniones con grupos de personas situadas en lugares alejados entre sí.
Adicionalmente, pueden ofrecerse facilidades telemáticas o de otro tipo como el intercambio de informaciones gráficas, imágenes fijas, transmisión de ficheros desde el PC, etc.

El núcleo tecnológico usado en un sistema de videoconferencia es la compresión digital de los flujos de audio y video en tiempo real. Su implementación proporciona importantes beneficios, como el trabajo colaborativo entre personas geográficamente distantes y una mayor integración entre grupos de trabajo.

f) Enciclopedias en línea.

Estas enciclopedias son totalmente libres, los encargados de publicar esta información lo hacen de manera gratuita, para poner a la disposición de los internautas sus temas y contenidos.

Operan de manera similar a las enciclopedias digitales en disco, pero tienen la ventaja de que su información es actualizada constantemente y los contenidos multimedia son más sencillos, dada la dificultad que implica la transmisión de grandes cantidades de información a través de la red.
g) Blogs.

Son espacios donde un usuario o grupos de usuarios publican periódicamente información u opiniones personales sobre cualquier tema. Esta herramienta también conocida como weblogs, tableros de opinión o cuaderno de bitácora, funciona por medio de una página web permitiendo añadir comentarios en texto, enlaces a otras páginas, imágenes, audio, videos, publicación de noticias o artículos en orden cronológico con espacio para comentarios y discusión. Ejemplos: WordPress, Movable Type, Drupal.
h) Wikis.

Son paginas a manera de enciclopedias en línea, cuyo contenido es creado y desarrollado de forma colaborativa por toda la comunidad de usuarios de Internet. Es decir cualquier persona, mediante un navegador, puede publicar, editar, corregir o eliminar el contenido de los temas con la finalidad de acumular y mantener el contenido en forma interactiva. También permite espacio para discusiones. Indicado para material que irá evolucionando con el tiempo. Ejemplos: MediaWiki, TikiWiki.

De esta forma podemos asegurar que la extensión y riqueza de los temas abordados en una enciclopedia basada en wikis depende directamente de los voluntarios y usuarios; no de una empresa u organismo con ánimo de lucro.

i) Educación en línea.

Es la nueva modalidad de educación y es impartida totalmente en línea, esto implica que los participantes pueden estar geográficamente distantes.

Características:

a) La educación en línea utiliza la red de Internet con todas sus herramientas TIC, como son páginas Web (mostrando texto, contenido multimedia, ejercicios interactivos, etc.) correo electrónico, foros de discusión y comunicación instantánea como canal para realizar el proceso de enseñanza – aprendizaje.

b) Promueve el autoaprendizaje.

c) Esta educación se centra en el alumno debido a que el “tutor” sólo se encarga de“guiar” el aprendizaje y de asesorar.

d) La educación en línea trabaja por medio de una plataforma, la cual es un espacio o portal creado específicamente para dicho fin y contiene herramientas que apoyan el aprendizaje del alumno. Normalmente a esta plataforma se le denomina “Gestor de cursos en línea”.
e) Pueden ser gratuitos y sin reconocimiento de validez, o de paga con reconocimiento oficial.

Ventajas:
· Flexibilidad de horario.
· Comodidad de estudiar en tu casa.
· Posibilidad de tomar cursos de instituciones de prestigio de cualquier parte del mundo.

· Se facilita el trabajo colaborativo, al estar en contacto visual en cualquier momento con los compañeros inscritos en el mismo curso, compartiendo experiencias de aprendizaje.
El impacto que tiene este tipo de enseñanza en los alumnos es importante: la motivación, la diversión y la novedad permiten generar interés en los aprendices, quienes trabajan en un ambiente cooperativo de retos y competencias.

Desventajas:
· Puede ser que la calidad de los cursos sea mala, debido a que los contenidos educativos proporcionados son deficientes o por la pobre disposición del tutor.
· Pueden surgir algunos problemas técnicos que obstaculicen el proceso de aprendizaje. 
· Se elimina el trato personal.

Actividad 2:
INSTRUCCIONES: En equipo de cinco integrantes realiza la siguiente investigación práctica en el centro de cómputo.

1. De las direcciones de enciclopedias en línea más relevantes (online), escribe las características (idioma, contenido multimedia) y tus observaciones.

www.merlot.org

www.difusion.com.mx/bivepuebla

www.enciclonet.com

www.britanica.com

www.laenciclopedia.com

2. Entra en la siguiente dirección y ejemplifica la forma cómo se presentan los contenidos multimedia de realidad virtual.

www.visitas.arsvirtual.com

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

3. Busca al menos dos lugares en Internet, en dónde se ofrezcan cursos en línea sobre algún tema que te interese aprender. Para cada uno de estos sitios, escribe las características (la forma en que se llevará acabo, las formas de pago o si es gratuito, si dan algún reconocimiento y su dirección).

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

4. Busca en Internet un curso en línea relacionado con los procesadores de texto y explica los puntos más relevantes de la metodología, contenido, si dan algún reconocimiento, etc. Anota la dirección del portal que encontraste.

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________
Reporte de evidencia

	Evaluación

	Actividad 2
	Producto: Reporte de la práctica
	Puntaje:

	Conceptual
	Saberes procedimental
	Actitudinal

	Identifica diferentes procedimientos y alternativas de búsqueda de información.
	Aplica algún procedimiento y alternativas en la búsqueda de información
	Participa con apertura y respeto en el trabajo colaborativo.

	Coevaluación:
	C
	MC
	NC
	Calif. Otorgada por el docente
	


Actividad 3:
INSTRUCCIONES: En equipo de cinco integrantes realiza la siguiente investigación, la cual tendrás que enviar por correo electrónico (el profesor te indicará la dirección del correo), sin olvidar el nombre de los integrantes, el grupo y número de equipo, al final del trabajo.

1.¿Qué servicios ofrecen las redes sociales Facebook y Myspace?
2. ¿En qué consisten las siguientes aplicaciones?
	a) GPS (Global Positioning System).
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	b) SIG (Sistema de Información Geográfica).
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3. Utiliza el programa Google earth para localizar tu casa o colonia, vista desde el espacio.

Entrega un reporte indicando los pasos que seguiste y la captura de pantalla o la foto.

	Evaluación

	Actividad: 3
	Producto: Reporte de la investigación.
	Puntaje sugerido:

	Conceptual
	Saberes procedimental
	Actitudinal

	Reconoce la importancia del correo electrónico para envío de información.
	Emplea el correo electrónico para enviar información.
	Se interesa en participar en el trabajo colaborativo al realizar la investigación.

	Coevaluación:
	C
	MC
	NC
	Calif. Otorgada por el docente
	


Cierre
Actividad 4: 

INSTRUCCIONES: Relaciona ambas columnas, colocando el número en el paréntesis que corresponda a la respuesta correcta.
	1. Son sitios que permiten localizar datos en páginas Web en la red.


	
	

	2. Es una red que permite establecer una comunicación escrita en tiempo real entre dos o más personas.


	
	(    ) Enciclopedias digitales

	3. Son el conjunto de páginas que nos brindan la información y los servicios de Internet y se manejan a través de pantallas de hipertexto.


	
	(    ) Internet

	4. Es definida como una autopista de la información y es un conjunto de redes que interconectan computadoras de todo el mundo
	
	(    ) Buscadores web

	5. Es un servicio de red que permite el envío y la recepción de mensajes entre usuarios mediante sistemas de comunicación electrónica.


	
	(    ) Web

	6. Son espacios en los cuales un usuario o grupo de usuarios publican periódicamente información u opiniones personales sobre cualquier tema.


	
	(    ) Correo electrónico

	7. Son páginas a manera de enciclopedias en línea, cuyo contenido es creado y desarrollado de forma colaborativa por toda la comunidad de usuarios de Internet.


	
	(    ) Chat

	8. Son una simulación de enciclopedias impresas en papel, con la particularidad de que éstas subsisten en medios electrónicos.


	
	(    ) Educación en línea

	
	
	(    ) Wikis

	9. Es la nueva modalidad de educación y es impartida totalmente en línea, utiliza la red de Internet con todas sus herramientas TIC´S como canal para realizar el proceso de enseñanza – aprendizaje.
	
	


	Evaluación

	Actividad: 4
	Producto: Reporte del ejercicio
	Puntaje sugerido:

	Conceptual
	Saberes procedimental
	Actitudinal

	Identifica la función de las aplicaciones de la TIC.
	Integra los conocimientos básicos sobre el uso de las TIC.
	Muestra iniciativa e interés por utilizar las TIC como herramientas de aprendizaje y de comunicación.

	Autoevaluación:
	C
	MC
	NC
	Calif. Otorgada por el docente
	


Secuencia didáctica 3. Ética y aspectos legales en el uso de las tecnologías de la información y la comunicación.

Inicio

Actividad 1:
INSTRUCCIONES: Contesta a las siguientes preguntas.

1. ¿Qué es la piratería?

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

2. ¿Qué conoces de los hackers y crackers?

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

Actividad 1:
3. Redacta un breve mensaje para evitar la piratería.

__________________________________________________________________
__________________________________________________________________
__________________________________________________________________
__________________________________________________________________
__________________________________________________________________
__________________________________________________________________
__________________________________________________________________
__________________________________________________________________
__________________________________________________________________
__________________________________________________________________
__________________________________________________________________
__________________________________________________________________
__________________________________________________________________
__________________________________________________________________
__________________________________________________________________
	Evaluación

	Actividad: 1
	Producto: Reporte del ejercicio
	Puntaje sugerido:

	Conceptual
	Saberes procedimental
	Actitudinal

	Reconoce la importancia de seguir los principios éticos del uso de las TIC
	Utiliza y difunde la información adquirida, empleando las TIC de manera ética y responsable.
	Usa la información disponible a través de las TIC de forma ética y responsable.

	Autoevaluación:
	C
	MC
	NC
	Calif. Otorgada por el docente
	


Desarrollo

Ética y aspectos legales en el uso de las TIC.

En este tema se abordará lo referente al desempeño ético en el uso de las tecnologías de la información y la comunicación, se recomienda el uso apropiado de los productos informáticos evitando el perjuicio y molestia hacia otras personas, que puede darse incluso en forma involuntaria.

Quienes intervienen en el uso de los productos informáticos y que son susceptibles de tener problemas debido a defectos que puedan tener dichos productos son: los desarrolladores de productos informáticos, los empresarios que invierten en computadoras y/o programas, los empleados de oficinas que los deben utilizar, los clientes de la empresa que presta sus servicios por computadora o los ciudadanos que acuden a una oficina de gobierno automatizada.

Estas personas tienen derechos y obligaciones legales con respecto al uso del software, en ellos recae la responsabilidad desde el punto de vista ético y legal.

Ética del usuario.

Ética (del griego ethika, de ethos, ‘comportamiento’, ‘costumbre’) son los principios o pautas de la conducta humana.
Dentro de las tecnologías de la información existen las responsabilidades éticas en relación a la no violación de la privacidad; a poseer información precisa; a no realizar contaminaciones del medio ambiente; el respetar las obras de los autores, etc. Los riesgos de incurrir en alguna actividad que vaya en contra de estas responsabilidades se pueden reducir a través de la educación, los códigos de ética, la certificación y la autorregulación del manejo de la información.

Los controles de los sistemas de información son métodos y dispositivos que tratan de garantizar la exactitud y la validez de los sistemas de información. Los controles deben desarrollarse con el fin de garantizar el ingreso, manejo, procesamiento y almacenamiento y de cualquier sistema de información.

La tecnología de información hace que sea técnica y económicamente factible reunir, almacenar, integrar, intercambiar y recuperar datos e información en forma rápida y fácil.

El poder de la tecnología de la información puede tener un efecto negativo sobre el derecho de la privacidad de cualquier individuo. Por ejemplo, muchas empresas supervisan los correos electrónicos de sus empleados, se recolecta información personal de los individuos cada vez que visitan un sitio en la World Wide Web la cual puede ser mal utilizada invadiendo de ésta manera la privacidad, pudiéndose ocasionar fraude y otras injusticias.

El delito computacional es la amenaza causada por las acciones delictivas o irresponsables de usuarios de computadoras que se aprovechan del uso extendido de las redes computacionales en nuestra sociedad. Por tanto, éste presenta un desafío importante al uso ético de las tecnologías de la información.

El delito computacional plantea serias amenazas a la integridad, seguridad y calidad de la mayoría de los sistemas de información empresarial.
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Aspectos legales.
Los programas de computación se protegen en los mismos términos que las obras literarias. Dicha protección se extiende tanto a los programas operativos como a los programas aplicativos, ya sea en forma de código fuente o de código objeto.

El titular de los derechos de autor sobre un programa de computación o sobre una base de datos conservará, aún después de la venta de ejemplares de los mismos, el derecho de autorizar o prohibir el arrendamiento de dichos ejemplares. Este precepto no se aplicará cuando el ejemplar del programa de computación no constituya en sí mismo un objeto esencial de la licencia de uso.

Derechos de autor.
Copyright o Derechos de autor es el derecho de propiedad que se genera de forma automática por la creación de diversos tipos de obras y que protege los derechos e intereses de los creadores de trabajos literarios, dramáticos, musicales y artísticos, grabaciones musicales, películas, emisiones radiadas o televisadas, programas por cable o satélite y las adaptaciones tipográficas de los libros, folletos, impresos, escritos y cualesquiera otras obras de la misma naturaleza, sin olvidar todo el material informático ya sea software o información de tipo electrónico. El copyright precisa estar registrado.

Copia ilegal de programas.

Los programas computacionales son una propiedad valiosa y, por tanto motivan al robo de los sistemas computacionales. Sin embargo, la copia no autorizada de software, o piratería, es una forma principal de robo. La copia no autorizada es algo ilegal porque el software es propiedad intelectual que está protegida por los derechos de autor (copyright) y acuerdos con licencias para usuarios. La realización de cambios ilegales o el robo de datos es otra forma de delito computacional con diferentes fines como conocer números de tarjetas de crédito, cambiar la calificación de los alumnos del departamento de sección escolar, etc.
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La piratería informática en términos computacionales, es estar frente a la PC durante períodos de tiempo muy extensos teniendo un uso o acceso no autorizado de sistemas computacionales conectados en red.

Cierre

Actividad 2:
Instrucciones: Lee el texto “Ética y aspectos legales en el uso de las  tecnologías de la información y la comunicación”, y responde a las siguientes preguntas.

1. ¿Qué es la ética del usuario?

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

2. ¿Por qué es importante la ética en el uso de la tecnología de la información y comunicación?

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

3. ¿Te parecería adecuado que, sin tu autorización, alguien copiara tu tarea o usara tus diseños, o que al entrar a una computadora se pudiese acceder a tu proyecto escolar, en el que invertiste creatividad, ingenio y arduas horas de trabajo, para que cualquiera pudiera usarlo sin tu autorización? ¿Por qué?

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

4. ¿Qué son los derechos de autor?

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

5. ¿Qué tipo de productos conoces que tengan derechos de autor?

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

6. ¿Qué es un delito computacional?

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

7. ¿Qué es una copia ilegal?

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

8. Menciona cuatro ejemplos de formas en las que se puede incurrir en la piratería:

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

9. ¿Cuáles son las consecuencias negativas de la piratería?

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

10. Propón tres actividades enfocadas a eliminar la piratería informática.

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

	Evaluación

	Actividad: 2
	Producto: Reporte del ejercicio
	Puntaje sugerido:

	Conceptual
	Saberes procedimental
	Actitudinal

	Reconoce la importancia de seguir los principios éticos del uso de las TIC
	Describe los principios éticos del uso de las TIC
	Usa la información disponible a través de las TIC de forma ética y responsable.

	Autoevaluación:
	C
	MC
	NC
	Calif. Otorgada por el docente
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